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CHAPITRE 4 : OS-SOMBRE LE MALFAISANT 

Os-Sombre et les RaZeds 

Un vieux chien hante le Décanèse et fait peur à tous ses habitants. 

Les NuméRas l’ont appelé Os-Sombre. Il a une grosse tête, une 

énorme gueule et de très grandes dents acérées.  

Un jour, Os-Sombre s’est approché d’un groupe de RaZeds pour les 

manger. Les RaZeds sont des NuméRas qui aident toujours les autres.  

Pour aider les RaZeds en danger, DialogueRa propose de les échanger 

contre des boites de KisKas.  

Os-Sombre est d’accord et demande autant de boites de KisKas que 

de RaZeds présents. DialogueRa accepte même s’il ne comprend pas le 

mot « autant ».  

Comment faire pour sauver les RaZeds ? 

 

A toi de jouer… 

Fabrique Os-Sombre et des RaZeds. 

Combien faut-il de boites de KisKas pour sauver les RaZeds ? 

 

Personnages à fabriquer. 
Documents chapitre 4 

AUTANT ! 

AUTANT ? 
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Il faut sauver les RaZeds 

Le G.I.N. (Groupe d’Intervention Numérique) formé des NuméRas à 

numéro rejoint le Décanèse pour sauver les RaZeds. ChercheRa et 

RaMots les aident pour commander autant de boites de 

KisKas qu’il y a de Razeds présents. Ils expliquent :  

« Pour savoir s’il y a autant de boites de KisKas 

que de RaZeds, on peut compter les RaZeds et les 

boites. Si on a le même nombre de boites que de 

Razeds, alors il y a autant de boites que de 

RaZeds ».  

RaHuit dénombre les RaZeds deux par deux. Il a dénombré tous les 

RaZeds, pas un de plus, pas un de moins. Il conclut : « Il y a huit 

RaZeds ». Il va alors chez VendRa et revient avec huit boites de 

KisKas.  

Os-Sombre pose exactement une boite devant chaque RaZed et dit : 

« Le marché a été respecté, les RaZeds sont libres ». 

A toi de jouer… 

Dessine autant de ronds que de boites de KisKas 
dans l’histoire.  

 

  

Je te propose de 

faire d’autres 

missions !  

Voir Activités chapitre 4 

 

Fais d’abord 

le français ! 
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Les réponses aux questions « A toi de jouer » 

Os-Sombre et les Ra-Zeds 

Combien faut-il de boites de KisKas pour sauver les RaZeds ? 

Il faut exactement huit boites pour sauver les RaZeds. 

Il faut sauver les RaZeds 

Dessine autant de ronds que de boites de KisKas dans l’histoire.  

 

 


